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Projekt azonosító: EFOP-1.3.5.-16-2016-00034 

Kedvezményezett: BAKTASZOL Alapítvány 

Jegyzőkönyv a Fiatalok számára megvalósított 3 eseményből álló rendezvényről (ifjúsági 
tatálkozó), mely témája és célja a közösségi összetartozás erősítése, közösségi aktivitás erősítése, 
valamint rendezvénya a társadalmi felelősségvállalás és önkéntesség kultúrájának erősítése és a 
fenntartható fejlődés tudatosítása érdekében. További cél a digitalizáció hasznos területeinek 
közelebb hozás a fiatalokhoz. 
A témához kapcsolódóan 3 esemény került megvalósításra: 2018.05.03.. 2018.05.12., és 
2018.05.18. 

Célcsoport: Baktalórántháza, Nyírjákó, Nyírkércs, Petneháza települések lakosai, továbbá a projekt 
közvetlen célcsoportja 14-35 éves korosztály 

 

A rendezvény szakmai tartalmáért felelős: Major Gergő 

Az események tematikus leírása 

2018.05.03. Ifjúsági találkozó rendezvény- Digitalizáció, IT kommunikációs eszközök 

Rendezvény kezdési időpontja: 15.00 

Rendezvény helye: Baktalórántháza, Vay Ádám Gimnázium, Mezőgazdasági Szakképző Iskola 
és Kollégium 

Az eseményen a Google cég egyik kollégája tart előadás a IT kommunikációs eszközök 
fejlődéséről és a szoftverek hasznosságáról a faitalok életében 

2018.05.16. Ifjúsági találkozó rendezvény- Személyiségfejlesztés és közösséghez tartozás, férfi 
szerepek 

Rendezvény kezdési időpontja: 15.00 

Rendezvény helye: Baktalórántháza, Csűröskert utca 10. 

Az eseményen az alapítvány egyik szociológus önkéntese tart előadást a Vay Ádám Gimnázium, 
Mezőgazdasági Szakképző Iskola és Kollégium szakképzésben részt vevő diákjainak a férfi 
szerepkör változásáról, a szakképzés és a mezőgazdasági munka digitális támogatásáról és a IT 
eszközök használátáról. 
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2018.05.25.- Ifjúsági találkozó rendezvény-Gamification- Játékosítva tanulni 

Rendezvény kezdési időpontja: 15.00 

Rendezvény helye: Baktalórántháza, Csűröskert utca 10. 

Az eseményen az alapítvány egyik személyiség fejlesztéssel foglakozó trénere, önkéntese tart 
előadást a Vay Ádám Gimnázium, Mezőgazdasági Szakképző Iskola és Kollégium 
szakképzésben részt vevő diákjainak a játékosítás (gamification) tanulásban és munkában való 
alkalmazásának lehetőségeiről. Az előadáson a Kahoot! program segítségével meg is 
ismerkedhettek a módszertannal és lehetőségük nyílt saját észrevételeket tenni. 
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